Stricker Tip 3
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Ty Progr. =ja=ENT
& Ldschen =ja
{ Anschlag =1 undja
= Alle Muster = nein = NO
\; Muster A = ®und ja
" Leser = Muster A einlesen
foi i :
T Andern = ja
b Richt. = nein .;
Ny Add. = ja \
A Add. was = @undja i
'__" Lesar = Muster B einlesen
; Andern = ja
: ": Richt. = nein :
'_‘{_'.. 3.Col. = nein &
Ry Dist. RO = nein und mil ja bestatigen A -
5. Dist, MO =ja
" Add. ~ia
; Add. was =@ undja
; Leser = Muster C einlesen
; Andem = nein
"% 3. Col, = nein
1 t Dist. RO = nein und mil ja bestatigen
Dist. MO =ja
k{' Add. = nein
i Technik =176 undja
Vergr. =ja
N cm? = nein
+_' ! R8s = nein
LN f x1 =4undja
; t R32 = ja
A <> M120 = nein
wf X1 =3undja
'y < M 360 =ja
! ‘f' v Rand =Ja
oo Plaz. =ja
Y Must.nachR0O =ja
t‘r N. RE/N.LI- = ja
ey ImMusterbeiR0 = ja
} f Rep.RO = ja
== Rep.MQ = nein und mit ja bestaligen
Test = nein
Alle Muster =ja
Farm = ja (wenn mit FC Programm gestrickl wird)
LINd. —90 = 7 (linke Halfte der Nd. mit der gestrickl wird)
RE. Nd +90 = 7 (rechte Hallte der Nd. mit der gestrickt wird)

Start Anschlag = Anschlag, Bund und Muster abrufen und stricken.,
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